
Drummer

Gitarrenanlage 
Head + 1x12“ Box, 

Kabel oder Funk 
A-Band (516 - 558 MHz), 
Abnahmemikro d. Box

Bassanlage
Head + 4x10“ Box, 

2,4 GHz Funkstrecke, 
DI-Out

Monitor Drums
Wedge od. eigenes

In-Ear XLR

Monitor Voc. In-Ear
823-832 MHz

XLR-In

Voc. Funkstrecke
863-865 MHz

XLR-Out

3x 
230VAC

3x 
230VAC

2x 
230VAC

2x 
230VAC

Mik.
XLR

GitarristBassist

Sänger

Mik.
Funk

Mik.
XLR

Riser 3 x 2,5 m

Mikrofonierung
benötigt:
Bass Drum
Snare
4x Toms
2x Overhead

Legende:

bringen wir mit

Monitor
links

Monitor
rechts

wird benötigt

Kanalliste (Die Bereitstellung von Mikrofonen, Kabeln und Mikrofonständern erfolgt durch den Veranstalter):

1 
2 
3 + 4 
5 
6 
7 
8 

Bass Drum
Snare
Crash, Ride HiHat
Tom 1
Tom 2
Tom 3
Tom 4

9
10
11
12
13
14
15

Bass Gitarre 
E-Gitarre
Lead Vocals
Voc. li.
Voc. re.
CD-Player li.
CD-Player re.

Dyn. Mikrofon
Dyn. Mikrofon
Kondensator OH-Mik.
Dyn. Mikrofon
Dyn. Mikrofon
Dyn. Mikrofon
Dyn. Mikrofon

DI Out (XLR)
Dyn. Mikrofon
DI Out (XLR) aus Funkstrecke
XLR - Mik. stellen wir
XLR - Mik. stellen wir

Licht Licht

Nicht zu vergessen
Kiste Bier und Essen...

Tech. Rider MORBID APPROACH

Weiterhin benötigt wird ein Tontechniker, PA + Mischpult; Lichttechniker + Licht

Kontakt Morbid Approach:
Sven Köhler 01735483801


